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一、宗旨 

運動產業隨著競技運動（含電子競技）與全民運動是國家體育政策兩大主軸越受重視，相

關產業結合市場資源產生龐大經濟效益，在國際上也越受重視，運動與電競產業需要大量

產業行銷專業人才，同時為因應跨領域人才需求，特規劃「運動與電競產業行銷人才培育」

學程（以下簡稱本學程），提供本校學生多元學習機會，滿足專業與產業需求，本學程旨

在達成以下幾項目標： 

（一）跨學院與學系教學與硬體資源整合：本學程結合新聞暨傳播學院、商學院及體育運

動健康學院之新聞學系、大眾傳播學系、資訊傳播學系、行銷學士學位學程、體育

學系等五學系，並融會商業管理、市場行銷、資訊科技、體育等多個學術領域，提

供完整的課程規劃和充分的學習實驗環境，吸引對運動與電競有興趣的學生。學程

的主要目的在於： 

1.深化學生在運動與電競行銷的專業知識和技能，並使其與產業需求保持同步。 

2.為學生提供跨領域學習發展的機會，融合原學系之專長，培養運動與電競行銷產

業所需的人才。 

3.結合校內外的資源，與產業支持，提供學生產教融合的學習與實習環境，讓學生

創意與能力得有發揮。 

（二）本學程為一跨院與跨系之學程，將與產業密切結合，讓學生有機會直接與產業界接

觸，理論與實務並重，具體達成方式： 

1.建立包含教學、學習和實習的綜合環境，進階課程由具有豐富實戰經驗的教師開

設並結合企業需求。 

2.結合創意媒體、數據分析、影像傳播、賽會辦理等學科，讓學生能夠從多角度理

解並應用於運動與電競行銷領域。 

本學程旨在培育能夠在運動與電競行銷產業的專業人才，並通過整合理論與實踐的學習方

式，提供學生一個多元化的學術與職業發展平台。透過此學程，學生可以培養自己的專業

技能和知識，為未來的職業生涯打下堅實基礎，並提升其在競爭激烈的就業市場中的競爭

力。 

二、課程修習與相關規定 

（一）課程科目詳見附表。 

（二）申請學生至少應修滿 12 學分，且需依修習規定選課。 

修讀學分學程學生，應修畢學程委員會訂定之專業(門)必修科目與學分，學分數可

採計為原學系之畢業學分數。凡學分學程課程科目有與學生本系開課科目名稱相同

時，學程單位認定必須重新修習，重新修習之科目不得納入原學系之畢業學分數；

學程單位認定得以免修，學生仍需修習專業(門)科目學分補足之。 

（三）課程修習需配合各課程之要求，依各科系之先修科目順序進行。 

（四）本學程由商學院之行銷學士學位學程、體育運動健康學院之體育學系及新聞暨傳播

學院之新聞學系、大眾傳播學系、資訊傳播學系共同組成學程委員會，規劃開課及



修讀規定等相關事宜。 

三、申請注意事項 

（一）本校大學部學生與研究生皆可申請修讀本學程。 

（二）申請者需填妥申請表（請至新聞暨傳播學院網頁下載）並檢附歷年成績單正本乙份，

經原系所組主任同意簽章後，送至本學程辦公室，經審查並報教務處備查後，公布

核准名單。 

（三）修讀本學程之學生若中途因故無法繼續修習，需填寫「終止修習運動與電競產業行

銷人才培育申請書」，經原系所組主任簽章後，送至本學程辦公室辦理，終止其修

習資格。 

（四）學生修畢本學程課程學分者，於取得原系所組畢業資格後，由本校發給本學程修業

證明書。 

（五）若有未盡事宜，悉依本校相關規定辦理。 

四、本要點經本學程委員會、校課程委員會議審議通過，提教務會議核備後實施，修正時亦同。 

  



運動與電競產業行銷人才培育學分學程課程科目表 

【113 學年度起適用】 

※修習本學程學生至少需修滿 12 學分，且需依修習規定跨模組選課，核心課程與選修課程至

少需各修 3 門課程。 

 

模組 科目名稱 學分 學年/學期 開課系級 備註 先修科目 

一、核心課程(四模組中任選至少 2 模組，至少需選 3 門課) 

媒體 

傳播理論 3 學期 新傳學院   

數位行銷 2 學期 資傳系   

短片製作概論 2 學期 大傳系   

體育新聞報導 2 學期 新聞系   

資訊 
資訊與網路科技 2 學期 資傳系   

數據分析概論 2 學期 資傳系   

行銷 

行銷學 2/2 學年 行銷系   

網路直播企劃與實作 3 學期 行銷系   

口頭傳播學 2 學期 新聞系   

體育 休閒遊憩概論 2 學期 體育系   

二、選修課程(4 模組課程中任選 3 門課) 

媒體 

口語表達與溝通 2 學期 新聞系   

數位策展企劃 3 學期 大傳系   

創意產業與行銷 2 學期 新聞系   

新聞採寫與編輯 3 學期 新聞系   

導演實務 2 學期 資傳系   

資訊 

遊戲概論 2 學期 資傳系   

人工智慧概論 2 學期 資傳系   

虛擬實境 2 學期 資傳系   

行銷 

數位化溝通與敘事能力 2 學期 資傳系   

傳播行銷市場生態分析 2 學期 資傳系   

創意文案設計 3 學期 行銷系   

行銷創新與創意思考 2 學期 行銷系   

運動 體育活動企劃 2 學期 體育系   


